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Didaktische Prinzipien
Allgemeine Prinzipien: (Wittmann 1981)
• Prinzip des aktiven Lernens

keine passive Rezeption, sondern aktive Konstruktion

• Integrationsprinzip
Beziehungsnetze und Sinnzusammenhänge zu schaffen

• Prinzip der Veranschaulichung
• Prinzip der Stabilisierung
• Operatives Prinzip

Schüler sollen zum gedanklichen Operieren mit den Lerngegenständen angeleitet werden.

• Prinzip der Stufengemäßheit
Lerninhalte sind gemäß der geistigen Entwicklungsstufe zu entwickeln

• Spiralprinzip
• Prinzip der Lebensnähe und Aktualität
• Prinzip der Zielvorstellung
• Prinzip des individuellen Lerntempos


