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2.. Eine Unterrichtseinheit Hardware sollte beginnen mt einem
Conput er - ausei nander - und- zusamenbau- Kurs, mt einer Erlauterung aller
Mot her boar dkonponent en, ei nem | O Konzept e- Kurs, einem Peripheri egerate-Kurs
und ei nem Tr oubl e- Shooti ng-Kurs. Erst dann sollte nmit der Funktionsweise
ei nes nmodernen (!) Prozessors weiter gemacht werden. Wr benotigen im
Berei ch Hardware dringend ei nen sol chen prakti sch-anwendungsorientierten
Ei nstieg. Das bringt Schulern und Lehrern nmehr Freude am Unterricht und
zwi ngt uns Lehrer formich amBall zu bl ei ben.

Leider sind wir Lehrer gerade in diesem Bereich uberfordert und benotigen
dringend H I fe von au?en, sprich von FH und I ndustrie.

Materialien fir das Fach Informatik
pttp://www. Kle.nw.schule.de/gymgoch/taecher/intormat/hardware/haraw.ntm |

Geschichte der Rechentechnik
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Hardware - der Computer

Ohne gewisse grundlegende K enntnisse des A ufbaus eines Computers kann man ihn nicht
effizient nutzen. Was versteht man unter RAM, welche Rolle spielt die Geschwindigkeit des
Prozessors, wie wichtig ist die Grosse des RAMs? Welche Speichermedia gibt es? Diese
Begriffe und viele mehr tauchen in jeder Computerwerbung auf. Antwortern auf diese Fragen
helfen daher beim Kauf eines eigenen Computers. Auch versteht man auftretende Probleme
besser, etwa wenn der Computer "altert”.

Die hier angebotenen Unterrichtsmaterialien durfen im Unterricht unter Quellenangabe frei
verwendet werden. Die Spiegelung der Materialien ist nur fir das schulinterne Intranet
erlaubt, d.h. EQuCETH-Materialien durfen nicht auf einem vom Internet zuganglichen
WebServer liegen. Jegliche andersweitige Verwendung, insbesondere eine kommerzielle
Nutzung, ist ausgeschlossen. Beachten Sie auch die allgemeinen Jopyright-Bestimmungen |
auf EducETH.
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